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ASSOCIACAO PARAISO
Séo José do Rio Preto - SP
Utilidade Publica Municipal - Lei n® 7.734 de 25/11/1999/CNPJ n° 02.723.572/0001-24

PLANO DE AULA
MES: Junho
PROFESSOR: Tamires Sanguino de Castro

OFICINA: XADREZ E JOGOS DE TABULEIROS
TURMAS: 1, 2, 3

TEMA: Jogada especial Roque, Dicas para participacdo em campeonato: postura diante do

adversario, peca tocada pecajogada e o uso do relégio no xadrez e Dama.

OBJETIVO: Trabalhar o raciocinio l6gico, concentracéo, planejamento. Melhora no aprendizado, nos
aspectos cognitivo e psicomotor. Oferecer espacos ludicos, de compartilhamento de saberes e da
competicdo saudavel. Desenvolver a capacidade de planejamento contribuindo para alcancar a
paciéncia para melhora nos resultados obtidos. Durante este més trabalhamos jogada especial roque:
O Roque € uma jogada especial que envolve a movimentacdo de duas pecas em um unico lance, o rei
e uma das torres. O objetivo da jogada € proteger o rei, tirando-o0 do centro dicas para participacdo em
campeonato e dama. Trabalhamos dicas para participagdo em campeonato: postura diante do

adversario, peca tocada peca jogada e o uso do relégio e Dama:

DESENVOLVIMENTO:

e Jogada especial roque:
Durante a aula com a turma 2 e 3 expliquei para os alunos como fazer a jogada especial roque:
O rogue € outro movimento especial do xadrez. A Unica forma de mover ao mesmo tempo duas
pecas. Ele € um movimento do Rei, que vai na direcdo da Torre e ela troca de lado com ele.
Pode ser feito tanto para o lado da Torre do Rei (roque menor) quanto para o lado da Torre da
Dama (roque maior).

e Postura durante postura diante do adversario, peca tocada peca jogada e o0 uso do relégio no

xadrez:
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Durante as aulas com a turma 2 e 3, trabalhamos regras que os jogadores devem respeitar
durante o jogo de xadrez. APERTO DE MAOS: é costume antigo e também regra oficial dos
campeonatos de xadrez que a partida somente se inicia apdés ambos os adversarios se
cumprimentarem com um aperto de méaos. SILENCIO ABSOLUTO: Para jogarmos uma partida
€ necessario mantermos completo siléncio. Ndo podemos falar com terceiros e muito menos
com nosso adversario durante a partida. O xadrez é um esporte da mente, do pensamento.
Caso seja necessario dizer algo, faca de maneira discreta e sem atrapalhar os jogadores. PECA
TOCADA E PECA JOGADA: Como o jogo de xadrez é um esporte da mente, temos que ter
certeza do lance que faremos antes de tocar qualquer das pecas do tabuleiro. Do contrario,
nosso adversario pode nos obrigar a mover a primeira peca tocada, caso isso seja possivel. Da
mesma forma, no caso de tocarmos na peca do adversario, seremos obrigados a tomé-la, se
possiveis. Caso seja necessario tocar a peca apenas para melhor ajusta-la no tabuleiro ou para
qualquer finalidade que ndo seja joga-la, precisamos avisar 0 adversario dessa circunstancia.
O termo oficial a ser dito € a expresséao francesa: “fadoube”, que significa eu arrumo, eu ajeito.
Porém o mais comum mesmo € usarmos a expressao “com licenga” e em seguida realizar os
ajustes necessarios. LANCE IRREGULAR: Pode ocorrer de um lance efetuado por nds ou por
nossos adversarios seja impossivel de acordo com as regras oficiais do xadrez. Uma peca que
se moveu fora do movimento que ela é capaz ou até mesmo um descuido em deixar o Rei em
xeque. A depender do tipo de torneio em gue estivermos participando, a consequéncia do lance
irregular pode ser diferente. Pode causar uma adverténcia e acréscimo de tempo ao adversario
ou até mesmo acarretar a perda imediata da partida, tal como acontece nos torneios de partidas
relampagos. O RELOGIO DE XADREZ Para que as partidas ndo tenham duracdo sem limite,
inventou-se um mecanismo para cronometrar o tempo gasto pelos adversérios, de modo a dar
a vitoria aquele que néo ultrapassou o limite dado, no caso de a partida ndo acabar em xeque-
mate. O equipamento € relativamente simples e consiste na colocagéo de dois cronémetros, um
para cada adversario. Apos efetuar o lance, basta acionar o interruptor do dispositivo para que
o tempo do jogador pare de correr e somente o do adversario seja marcado. Inimeras formas
de se controlar o tempo durante as partidas foram sendo inventadas, havendo infindaveis

modelos de torneios. Os ritmos mais usados sao assim resumidos (desprezando-se as
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variagdes e regras especificas): * Relampago (ou blitz): até 10 minutos para cada um completar
a partida * Rapido: acima de 10 minutos e até 1 hora para cada * Pensado (acima de 1 hora
para cada). Inicialmente foram usados apenas reldgios analégicos, com marcadores por meio
de ponteiros. Este mecanismo ndo permitia a completa precisdo dos tempos marcados e
também ndo admite que seja acrescentado tempo apés um determinado lance, o que somente

foi implementado apds o surgimento dos reldgios digitais.

e Dama:

Durante as aulas alguns alunos optaram por jogar dama, separei 0os alunos em duplas em
frente ao tabuleiro: No jogo de damas, 0 jogador com as pecas pretas sempre comeca a
partida, expliquei que cada aluno deveria colocar as pecas nas 12 casas pretas das trés
primeiras filas do tabuleiro (mais préximas dele), sendo que cada fila deve ter um total de
quatro pecas. Lembrando de que sO € possivel se mexer na diagonal e nas casas pretas e
assim o outro jogador também coloca as pecas brancas. Vao poder comer as pecas do seu
adversario, se a sua peca estiver em uma casa diagonal préxima a peca do adversario, pode
pula-la duas casas para comer. Depois, € s6 tirad-la do tabuleiro.

Para isso dar certo, 0 espaco do outro lado da peca do seu adverséario tem que estar vazio.

O jogador é "obrigado" a comer a peca do adversario sempre que tiver a chance.

Se o jogador tiver a chance de comer varias pecas, ele pode escolher qual caminho quer
seqguir.

O jogador ainda s6 pode andar uma casinha, mesmo que coma a peca do adversario.
Contudo, se a nova posicao ainda der margem para comer outras pecas, ele deve continuar
até o fim. Transforme as pecas em damas quando elas chegarem ao lado oposto do tabuleiro.
Quando isso acontecer, basta empilhar duas pecas para diferenciar a dama das demais. A
dama pode andar para frente e para tras; assim, € mais facil comer as pec¢as do adverséario.
Continue a comer as pecas do seu adversario. S6 pare quando ndo restar mais nenhuma ou

seja quando vocé vencer.
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FEEDBACK DA AULA:

TURMA 1: Durante este més o feedback com a turma 1 foi razo4vel eles ainda sente bastante
dificuldades em decorar os movimentos das pecas, por esse motivo ainda vamos continuar

somente com as pecas pe6es e torres.

TURMA 2: Nas atividades desenvolvidas durante o més o feedback foi positivo os alunos estao

conseguindo compreender as aulas realizadas. Alguns com mais facilidade do que os outros.

TURMA 3: O feedback com a turma 3 foi satisfatorio os alunos ja estdo conseguindo jogar sem
dificuldades, as vezes tiram algumas duvidas mas nada fora do esperado. A aluna Julia da
turma 3 tem surpreendido muito, conseguiu aprender 0os movimentos e agora as jogadas

especial com facilidade.
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